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() Come si e arrivati al concetto attuale di Metaverso? N0322  Workshop di Kick-Off

Coniazione del Siiniziano a diffondere | Nasce The Sandbox, Il gruppo
termine Non-Fungible Token e ne mondo virtuale basato  Facebook
Metaverso viene definito il primo su Blockchain cambia nome
standard per 'emissione INn Meta
® ®
2003 2019

Late 2021

Nascita del Nasce Il VC Matthew Ball Esplode il Aziende e grandi

mondo virtuale Decentraland, riportain augeiltema fenomeno degli brand
Second Life mondo virtuale del Metaverso e ne NFT acquistano e
basato su diffonde I'attuale gestiscono spazi
Blockchain definizione in mondi virtuali
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0 L'evoluzione dell'interesse attorno al tema nel mondo N0322  Workshop di Kick-Off

® metaverse ® augmented realit virtual realit . )
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Esce il primo Oculus Quest
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) L'evoluzione dell'interesse attorno al tema in Italia 10322 Workshop di Kick-Off

Metaverso Realta aumentata Realta virtuale L
® Realta virtuz ¢ . . o + Aggiungi confronto
ealta virtuale Argomento Argomento
Brand e aziende
ltalia 2004 - Presente Tutte le categorie Ricerca Google investono su Metaverso
Interesse nel tempo ¥ O K
o 00 Annuncio di Meta
Esce il primo Oculus Quest [ Meta
e si iniziano a diffondere
giochi come Fortnite

Media 1 gen 2004 1 mar 2010 | mag 2016
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Q Le definizioni di Metaverso Metaverso
(- . . . . N )
The Metaverse is a collective virtual open space, created by the convergence of virtually enhanced physical and Gart
digital reality. It is physically persistent and provides enhanced immersive experiences. ariner
_ Activities that take place in isolated environments will eventually take place in the Metaverse. AR 2022 D
(" . L : N )
The metaverse is about the convergence of several developments, all of which involve step changes in
. o . i i . BCG
technological capability: Metaverse worlds - A mass market for augmented, virtual, and mixed-reality - Virtual 2022
\_ assets powered by an innovative web3 technology. ) U )
The Metaverse, like the internet, is the next platform on which we can work, live, connect, and collaborate. It's
going to be an immersive virtual environment that connects different worlds and commmunities. There are Mckinsey
going to be creators and alternative currencies that you can buy and sell things with. It will have a lot of the 2022

components of web3 and gaming and AR, but it will be much larger.
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Q Le definizioni di Metaverso Metaverso
(. . o . . 4 )
The Metaverse is a collective virtual open space, created by the convergence of virtually enhanced physical and Gart
digital reality. It is physically persistent and provides enhanced immersive experiences. ariner
_ Activities that take place in isolated environments will eventually take place in the Metaverse. JAN 2022 )
a The metaverse is about the convergence of several developments, all of which involve step changes in 4 BCG A
technological capability: Metaverse worlds - A mass market for augmented, virtual, and mixed-reality - Virtual 2022
\_ assets powered by an innovative web3 technology. ) U )
The Metaverse, like the internet, is the next platform on which we can work, live, connect, and collaborate. It's
going to be an immersive virtual environment that connects different worlds and communities. There are Mckinsey
going to be creators and alternative currencies that you can buy and sell things with. It will have a lot of the 2022
components of web3 and gaming and AR, but it will be much larger.
AR/VR/MR Virtual worlds Interoperabilita
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O Definizione e driver del Metaverso Metaverso

Y 4 || Metaverso rappresenta un ecosistema immersivo
persistente, interattivo e interoperabile, composto

‘ METAVERSO da mondi virtuali interconnessi in cui le persone
POSsoNo socializzare, lavorare, effettuare transazioni,
— L

giocare e creare, accedendo tramite strumenti di
realta estesa

Persistenza

5— Openness @ TR,

H’ m €.
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() Gli elementi chiave del Metaverso

N

AR/VR/MR

>

Lt

Realta aumentata, realta virtuale
e realta mista sono tecnologie
alla base del Metaverso. Questi
strumento permettono una piu

profonda interazione con il
Metaverso e sono abilitanti di
nuove esperienze all'interno di
€sso0.

Virtual worlds
_ y

Alla base del Metaverso vi sono i
mondi virtuali che ricreano dei veri
e propri mondi persistenti in cui gli

utenti possono Mmuoversi
liberamente e incontrare altri

utenti. Le migliorate capacita di

dispositivi come cellulari, tablet e

PC, i miglioramenti nei servizi
cloud e nella connettivita (come
fibra e 5G) e |la diffusione dei visori
favoriscono ulteriormente questo

By
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La nascita di numerosi mondi
virtuali pone il tema
dell'interoperabilita tra gli stessi.
Oggi le principali soluzioni per
ottenere questo sono basate sul
concetto di web3 e su soluzioni
tecnologiche come la tecnologia
blockchain e gli NFT.
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O 1l ruolo delle tecnologie XR nel Metaverso Metaverso

Attualmente i i dispositivi Non Wearable quali PC e smartphone sono i device piu
E@I utilizzati per accedere al Metaverso, in quanto disponibili ad un'ampia platea di
consumatori

lgis Dispositivi Non H Tecnologie
Wearable Joce) Immersive

Today Short term Long term

Nel breve termine I'accesso principale al Metaverso avverra ancora tramite i dispositivi non
wearable, ma allo stesso tempo stiamo assistendo ad un'evoluzione e ad una diffusione di nuove
tecnologie immersive
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() Gli elementi chiave del Metaverso

Realta aumentata, realta virtuale
e realta mista sono tecnologie
alla base del Metaverso. Questi
strumento permettono una piu

profonda interazione con il
Metaverso e sono abilitanti di
nuove esperienze all'interno di
esso.
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Virtual worlds

Alla base del Metaverso vi sono i
mondi virtuali che ricreano dei veri
e propri mondi persistentiin cui gli

utenti possono muoversi
liberamente e incontrare altri

utenti. Le migliorate capacita di

dispositivi come cellulari, tablet e

PC, i miglioramenti nei servizi
cloud e nella connettivita (come
fibra e 5Q) e la diffusione dei visori
favoriscono ulteriormente questo

=

sviluppo.
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La nascita di numerosi mondi
virtuali pone il tema
dell'interoperabilita tra gli stessi.
Oggi le principali soluzioni per
ottenere questo sono basate sul
concetto di web3 e su soluzioni
tecnologiche come la tecnologia
blockchain e gli NFT.
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O Gli elementi chiave del Metaverso: Virtual world Metaverso

Il termine Metaverso viene spesso erroneamente utilizzato per
identificare un singolo mondo virtuale.

Metaverso Virtual World

Il Metaverso indica perod in realta un concetto piu ampio rispetto a un
singolo mondo virtuale. E infatti rappresentato dall'interconnessione tra
piu mondi virtuali differenti.

Metaverso

Virtual Virtual Virtual Virtual
World World World World
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O Gli elementi chiave del Metaverso: Virtual world Metaverso

~\

Per orientarsi all'interno dei numerosi mondi Decentralizzati

virtuali, puo essere utile una prima
classificazione che ci aiuta a categorizzarli
sulla base di due dimensioni: SOMNIUM
decentralizzazione e focus. ‘ R
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() Gli elementi chiave del Metaverso

Realta aumentata, realta virtuale
e realta mista sono tecnologie
alla base del Metaverso. Questi
strumento permettono una piu

profonda interazione con il
Metaverso e sono abilitanti di
nuove esperienze all'interno di
esso.
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Virtual worlds
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Alla base del Metaverso vi sono i
mondi virtuali che ricreano dei veri
e propri mondi persistentiin cui gli

utenti possono Muoversi
liberamente e incontrare altri

utenti. Le migliorate capacita di

dispositivi come cellulari, tablet e

PC, i miglioramenti nei servizi
cloud e nella connettivita (come
fibra e 5G) e |la diffusione dei visori
favoriscono ulteriormente questo

sviluppo.
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Interoperabilita

La nascita di numerosi mondi
virtuali pone il tema
dell'interoperabilita tra gli stessi.
Oggi le principali soluzioni per
ottenere questo sono basate sul
concetto di web3 e su soluzioni
tecnologiche come la tecnologia
blockchain e gli NFT.
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() Gli elementi chiave del Metaverso: interoperabilita e web3 oo Admentata

Metaverso

Ad oggi il modello piu comune utilizzato per realizzare
I'interoperabilita tra mondi virtuali gia esistenti € quello basato
sulla tecnologia blockchain e il cosiddetto web3.

La blockchain consente agli utenti di poter disporre di:

@ Un'identita gestita dall'utente

‘ L @ Asset digitaliil cui possesso & verificabile

NF T
~

Istantaneamente (token o NFT)

" Attributi associati all'identita unici e

Interoperabilita potenzialmente non trasferibili
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